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Akış

• İSO Endüstriyel Tasarım ve Prototipleme Merkezi

• İstanbul Designathon

• Amaç ve Kapsam

• Katılım şartları ve süreç

• Değerlendirme kriterleri ve ödüller



İSO Endüstriyel Tasarım ve Prototipleme Merkezi

• 2022’de AB ve Sanayi ve Teknoloji Bakanlığı destekli IDEA4Istanbul 

Projesi kapsamında kuruldu.

• Proje ortakları: İTÜ – İSO – ETMK – İSTKA

• https://isoetp.com/iletisim

https://isoetp.com/iletisim


İSO Endüstriyel Tasarım ve Prototipleme Merkezi



İSO Endüstriyel Tasarım ve Prototipleme Merkezi

• Bazı etkinlikler ve tarihleri:

• Tasarım Zirvesi, 11 Haziran 2024

• İş eşleştirme etkinliği, 11 Haziran 2024

• Girişimcilik programı, kayıtlar devam ediyor 



İSO ETP Tasarım Yarışması

«İstanbul Designathon»

• Bir tasarım hackathon’u olarak düzenlenmiştir.
• Amaç;

• Tasarıma meraklı – ilgili grupları bir problem etrafında çözüm 
alternatifleri geliştirmeleri konusunda cesaretlendirmek

• Bilgilerini uygulamaya çevirme sürecini yaşamalarına destek olmak
• Yeni fikirlerin prototipleme süreçlerinde merkezi daha yakından 

tanımalarını sağlamak
• Tasarım odaklı girişimciliği desteklemektir.



https://isoetp.com/designathon



2024 İstanbul Designathon Problem Konusu

«Türk Yemek Kültürüne Uygun Değer Yaratan Tasarımlar»

TÜRK LOKAL YEMEK DENEYİMİNİN TASARIM İLE İYİLEŞTİRİLMESİ ve ÜRETİME DÖNÜŞTÜRME



«Türk Yemek Kültürüne uygun değer 
yaratan tasarımlar»

• Sürdürülebilirlik

• Gıdanın hazırlanması – transferi – tüketilmesi – ve devamındaki tüm 

adımlarda

• Farklı mekanlar ve farklı kullanıcılar için



Yemek Deneyimi

● “Yemek” farklı yaş gruplarından, farklı coğrafyalara herkesin deneyiminin olduğu 

bir süreç.  “Hepimizin söyleyecek bir sözü, önerisi, deneyimi var”.

● “Yemek” üzerinde değişik araçlar geliştirebileceğimiz farklı süreç adımları içeriyor: 

Hazırlama - Pişirme - Koruma - Sunum vb.

● Yemeğin hazırlandığı ve tüketildiği ortama, yaş gruplarına, ve lokal tatlara göre 

değişik çözümler gerektiriyor. 



Yemek Deneyimi

● Sürdürülebilir kalkınma hedefleri ile “gıda”nın yakın ilişkisinin olması: Sürdürülebilirlik 

kapsamında gıda atıklarının azaltılması gündemdedir.

● Beslenmede temellere dönüş eğilimi:

• Daha fazla taze gıda tüketimi
• Hazır gıdadan uzaklaşma
• Lokal çözümlere erişim

● Türk Patent Enstitüsünün, lokal tatlara yönelik olarak desteklediği coğrafi 

işaretlemenin artması politikasını desteklemesi.



Makro Trendler

○ Glocalization: Lokal çözümler ile global sorunlara çare bulabilmek.
○ Döngüsel ekonomi
○ Yaşlanan toplumlar
○ Demografik hareketlilik
○ Mobilite - Hareketlilik
○ İklim değişikliği
○ Kentleşme - Mega yerleşimler
○ “Well-being” - “İyi olma hali”
○ Pandemi - Pandemi sonrası hijyen
○ Kısıtlı kaynaklar



Örnek:

Yaşlı ya da sağlık problemi olan kişiler için 
çözümler



https://streetfoodbox.world/

Street Food Box® and Eat, Rinse, Sleep, Repeat® are registered trademarks. International Patents Pending

● 1.5 kg yemeği taşıyabilen tasarım ve malzeme
● Soğuk suyla dahi kolay temizleme
● Bulaşık makinesi ve mikrodalga için uygun
● Defalarca - tekrarlı kullanım.

Örnek:

Ambalaj ile sürdürülebilirlik konusuna çözüm 



Örnek: Farklı noktalarda gıda hazırlama gereçleri:

Mobil - sokakta
Tekne

Kamp





Örnek:

Evde lokal - taze lezzetler ve tamamlayıcı aparatlar







Örnek: Lokal tatlar için ekipman ve makineler:

Yaprak sarma 
aparatı







Bosch



Örnek: Lokal tatlar için ekipman ve makineler:



Örnek:

Özel lezzetler için pişirme çözümleri



Örnek:

Hazırlama sürecinde 
kullanılacak özel aparatlar



Örnek:

Hazırlama sürecinde kullanılacak 
özel aparatlar





• Tescil Numarası: 2018 02522

• Set Üstü Yemek Servis Ünitesi



• Tescil Numarası: 2002 01382

• Isıtıcılı Yemek Servis Kabı



“Türk Sokak Lezzetleri”: 

Hijyenik - Ergonomik - Özel Çözüm İhtiyacı



Mobil Çözümler



Mobil Çözümler



Gıdanın tüketim noktasına göre farklı çözümler geliştirilebilir:

• Restaurant
• “Sokak lezzetleri”
• Lokal lokantalar
• Oteller
• Ev
• Ofis
• Hastane
• Farklı ulaşım araçları: tekneler - araçlara adapte edilebilir 

çözümler (binek araç - kamp - ya da uzun yol araçları gibi)



Çözümler beslenme sürecinin farklı aşamalarına  
odaklanabilir:

• Dijitalleşme: (“tarladan markete - eve: lojistik - ambalaj -
izlenebilirlik çözümleri)

• Gıda hazırlama
• Pişirme 
• Servis
• Tadım ve deneyim - Tüketim

(sözgelimi :“baklava çatalı”)

• Koruma - saklama
• Gıdanın geri dönüşümü



Süreç Boyunca:

• Problem Tarifi ve Çözüm Geliştirme
• Değişen trendlerin incelenmesi
• Kullanıcı gözünden ihtiyaçları ortaya koyma 
• Türk yemekleri – tüketimi inceleme
• Tasarım tescilleri inceleme
• ....

• Prototipleme

• Sunum hazırlama



Katılım Şartları:

• Takım halinde katılım desteklenmektedir.

• Farklı disiplinlerden katılım gereklidir.

• Takımlar en az 3 en fazla 5 kişiden oluşabilir.

• Her takım 1 konu ile katılabilir, 1 kişi 1 takımda yer alabilir

• Tasarım profesyoneli ile birlikte

• 18+ yaş



KRİTİK TARİHLER

• Son Başvuru : 26 Nisan 2024

• Webinar serisi : Nisan - Mayıs 2024

• Çözüm Önerilerinin Sisteme Yüklenmesi : 16 Mayıs 2024

• Finalistlerin Açıklanması : 20 Mayıs 2024

• Hackathon - sunumlar ve ödüllendirme : 25 Mayıs 2024



Değerlendirme Kriterleri:
• Tasarımın Kattığı Değer (yaygın etki)

• Sürdürülebilirlik
• Kulanıcıya katkısı
• Kullanıcıda yarattığı etki 

• Uygulanabilirlik
• Kullanıma uygunluk
• Üretilebilirlik
• Tİcarileştirme potansiyeli

• Yenilik Derecesi 
• Yaratıcılık
• Değer önerisi
• Çözümün probleme uygunluğu



Yarışma Sonunda:

• Kazanan takım üyelerine, Avrupa içindeki tasarım odaklı konferans –

eğitim – fuarlardan birine gitmek için uçak bileti sağlanacaktır.

• Finalistlere ait tasarım tescilleri yapılabilecektir.

• Tüm finalistler 2024 Girişimcilik programına doğrudan katılabilecektir.

• İlk 3’e giren takımlar İstanbul’da 11 Haziran 2024 tarihinde yapılacak 

uluslararası tasarım zirvesine davet edilerek tanıtılacaktır.

• Finalistler ürünlerini aynı zirvede tanıtma imkanına sahip olacak, aynı gün 

yapılacak 1-1 eşleştirmelere katılabileceklerdir.



Yarışma Sonunda:

• İlk 3’e giren takımlar, 2024 yılı içinde İSO ETP UX Lab ve Prototip 

laboratuvarlarından %50 indirimli olarak faydalanırlar

• 2024 ve 2025 yılları içinde geçerli İSO ETP’nin sağladığı Fikri ve

Sınai Mülkiyet Hakları destek hizmetinden ücretsiz yararlanma hakkı 

olacak

• İSO ETP’nin organize ettiği eğitimlerden 4 tanesine (seçtikleri) 

ücretsiz katılabileceklerdir.



Bazı Hatırlatmalar:

• Fikri Mülkiyet Hakları
• İSTANBUL DESIGNATHON yarışması süresince yarışmacı takımların 

oluşturduğu her türlü ürünün ve tasarımın fikri ve sınai mülkiyet hakkı 

yarışmacılara aittir.
• Katılımcılar tasarımlarında kullandıkları unsurların başka kişi ve kurumların 

korudukları tasarımlar olmaması yarışmacıların sorumluluğundadır.

• Etik Kurallar



BAŞVURU ve KAYIT

https://isoetp.com/designathon

https://isoetp.com/designathon/team

https://isoetp.com/designathon
https://isoetp.com/designathon/team


BAŞVURU ve KAYIT



BAŞVURU ve KAYIT



BAŞVURU ve KAYIT



BAŞVURU ve KAYIT

Doğrulama e-posta

Kişisel kayıt ve doğrulama

Çözümün yüklenmesi
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